


SYNC ·OESIG N MANIFEST

p detta, först genom att ge denna kon st ett namn: SYNC, samt

utv eckla en terminologi som kan användas för att beskriv a den .

D ETTA MAN IFEST SLÅR FAST FÖLJAN DE:

SYNC är den audiovisuella synkron iseringe ns konstform

2 SYNC-OBjEKT är denna konstfo rms artefakter

3 SYNC-DESI GN är denna kon stforms praktik

4 SYNC-DESIGNERS är denna kon stforms praktiker

A

2. DEFINITION

D EFI NITION AV OBJEKT:

en fr n sam manhanget avskild och individuell enhet

D EFI NITION AV KLASS:

en grupp av ind ividu ella objekt som alla delar (minst) ett

gemensamt att ribut

D EFI NITION AV SYNC:

5 SYNC är en klass
6 SYNC inn ehåller SYNC- OBjEKT

Sync är en ge nre (klass). Denna genre inn eh lIer konstnär liga

artefakter som mo tsvarar defin itionen av ett SYNC- OBjEKT. Vad

är d ett SYNC- OBjEKT?

D EFI NI TIO N AV SYNC-OBjEKT:

7 SYNC-OBjEKT är d igit ala
8 SYNC-OBjEKT är konk reta

9 SYNC-O BjEKT är audiovisuella

10 SYNC-OBJEKT är synkrona

Det är vikti gt att först att ett SYNC- OBjEKT (s-o) kan inneh Ila

and ra S-O, som i sin tu r kan inneh Ila andra S-O, O.S.v. (se fig.r ).

Etr srvc-osjsxr kan vara hu r simpelt eller hur komp liceratsom

helst , s län ge det motsvarar definitionen av et t S-O, är de t ett

s-o.
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N

3. DIGITAL

II SYNC är en datorbaserad kons tform
12 SYNC-OBJ EKT skapas med dato rpro gram
13 SYNC-DES IGN ERS är datoranvändare

Sync produceras i gränssnittet mellan användare och dator. Där

mjukv ara - genom hårdvara - möter ett mänskl igt medvetand e.
När en ny tekni k blir tillgän glig frigörs nya kreativa uttrycks­
möjli gheter, vilket lede r till att nya konstformer formeras och
formuleras.Persondatorn leder oss mot en ny typ avaudiovisuell
kompositionskonst. Den amerika nske datorgrafikpionjären
John Whitney insåg detta redan på 198o-talet och förutspådd e:

Image and sound must ulrirnately be composed hand in hand

by techniques rhar were un available before -
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FIG.1 Sync (den streckade ovala for men )är en genre
(klass) som inn ehåller sync-objekt (kvad rater). Figuren

visar hur sync-objekt (s-o), kan inn ehålla andra s-o, som
i sin tur kan inn ehålla andra s-o, o. s. v.

Idag har både film- och musikproduktionen digitaliserats och
flyttats från fysiska verkstäder till virtuella verkstäder. Ljud och
bild produceras nu på samma maskin - datorn, vilket gör att

2 Whitney. j ohn. D IGITIILHIIR MO NY - O N TH E COM PLEMEN TIIRITYOFMUSIC

li ND VISUlllA RT, Byte Books, Peterboroug h New Harnpshire, 1980, s. 7.
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SYNC·DES IGN MANIFEST

avsr nder mellan de b da fälten minskat avsevärt. Video- och
ljudprogram likn ar varandra i hög grad, kan du det ena kan du
gansk a enkel t lära dig att använda det andra. Detta närm and e

kommer leda t ill ett ökat intresse för hur ljud och bild kan in­

tegreras, kombineras och synkroniseras.

·0

FIG.2 Om [a]= en punkt av ljus, [bl = en sinus to n och [c] =

[a]+[b] i perfekt synkronisering, hur förh lIer sig upplevel­

sen av [a]och [b] till upplevelsen av [c]?Är lal-lbl-l cl eller är
[a]+[b]=[e]+[x], där [x] st r för en kvalitet hos [c] som varken

finns hos [a] eller [b], n ors an [a]+[b]=[e]

Darorgrafike ns utvecklin g kommer att leda till att rörliga bil­
der av en tid igare aldrig sk dad komplexitet kommer att kun­
na kompo neras, detta kom mer att föra darorgrafiken närma­
re musiken. Den tyske författaren och darorforskare n Her bert
W. Franke komme nterar de nna utveckling i boken CaMPUTER

G RAPHI CS, COMPUTERART (l971 ):

The precision reached th rough the cornpurer br ings graphics
close ro c1assical music, which is also based on highl y corn­

plex order-structu res.'

3 Franke , Herbert W: COMPUTER GRA PH ICS, COM PUTER ART, övers. från

ryskan av Gus tav Merzger. Phaidon, London, 1971, s. 59.
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4 . KONKRET

Begreppet KONKRET KONST lanserades 1930 av A RT CO NCRET­

GRUPPEN i programskriften T HE BASIS OF CONCRETE PAI NTI NG.·

Där st år:

The pietute must be entirely constructed from purel y plastic
elements, th at is, planes and colors. A pictori al element has

no other meaning th an " itself" and thus the picture has no
other meaning than " itse lf".s

Lanserin gen bottnade i en ovilja hos dessa konstnärer att refe­
rera till sin konst som ABSTRAKT. Abstrakt associerades med vagt,
lyriskt och rom antiskt. Denna gru pp arbetade med en non­
figurativ, plangeometrisk bildkonst rotad i konstruktivismen.

SYNCEN är nära besläktad med b de MUSIKEN och den KONKRETA

KONSTEN. Dessa tre har gemensamt att de alla är stängda, själv­
refererande system som inte fullkom ligt kan beskrivas av n ­
got ut anförliggande systern."En SYNC-DESIGN ER sätter samman
objekt av ljus och ljud till dynamiska, synestetiska sekvense r.
SYNC-OBJEKT är b de spatiala (de har en utsträckning i rummet),

och temporala (de har en utsträckning i tiden).'

4 Art Concrer-gruppen besrod av ono G. Carlsund , Theo va n Doesb urg,

Jean He lion , Leon Tur un dj ian och Mar cel Wanrz.

S Car lsund , Van Doesburg, Hel ion , Turu ndjian , Wanrz. TH E BASIS OF

CON CRETE PAINTING (1930), över s. fr n franskan av Step han Bann. Ban n,

Stephan (red. ), THE TR ADITION OFCONSTRUCTIVISM, Tha mes a nd H ud­

son, Londo n, 1974, 5. 193.

6 Fiske, Harold E: " Is Mu sic a (Mera)Language?", MUSIC AND M IND - PHI­

LOSOPHICALEssAYSON THE COGNITION AND M EANING OFMUSIC, The Ed win

Melle n Press, Lewis ron, NY, 1990. Fiske sk river p s. 17: "m usic is nor

unli ke marh em ari cs; both are ... sernan tically closcd sysrem(s) ... rhey

cannor be adeq uarely described in some lan gu age outs ide rhe rnselves".

7 Se rill exe m pe l Zuckerka nd l, Vicror: SOUND AN D SYMBOL- MUSIC AN D

THE EXTE RNAL IVORW, öve rs. fr n rysk an av Will iam R. Tr ask , BolIing­

en Foundario n Inc, New York, 1956. Zuckerka nd l be hand lar i de nna

inrressanra och nästintill bortglömda bok m us ika lisk dynami k ur en

ges talt psyko logiskr pe rspekriv, en verk som John Whirne ys oft a refe­

rerade ril l i sina rext er.
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SYNC- DESIGN MAN IFEST

14 SYNC-OBjEKT är spatiala
15 SYNC- OBjEKT är temporala
16 SYNC-OBjEKT är dynamiska

17 SYNC-OBjEKT kan inte fullkomligt beskriv as av ett annat
system

F

5. AUDIOVISUELL

Gesta ltpsykologins grund tes att DET HELIt UPPL.EVS SOM NAGOT

ANNAT ÄN SUMMAN AV DELltRNA är av central betydelse. "Tänk dig
att du sitter p en stol i ett mörklagt rum och tittar fram t ut
i mörkret. Du exponeras sedan, med en kort paus emellan, för

tre olika stimuli:
a en punkt av ljus

b en sinuston
c a och b samtidigt i perfekt synkronisering

Frågan är hur upplevelsen av c förhåller sig till upplevelsen av
a och b? Är c=a + b eller är c=a + b + x, där x står för en kvalitet
hos c som varken finns hos a eller b, trots att a + b = c (se fig. 2).

Sync-design handlar om detta x. Vi kan kalla denna kvalitet för
SYNC -KVALITETEN. Sync-kvaliteten är det specifika estetiska vär­
de som uppstår vid synkronisering av konkreta ljud- och bild­

objekt. Sync-des igners försöker skapa största möjliga x.

18 SYNC-O Bj EKT är något annat än summan av dess delar
19 SYNC-DESIGNERS utforskar den audiovisuella perceptions­

apparaten
20 SYNC-DESIGNE RS försöker skapa största möj liga sync­

kvalitet

8 Koffka, Kurt : PRI N CI PLES OF GESTALT PSYCHOLOGY, Harcourr, Bruce
and Company, New York, 1935, s. 176. Gestaltps yko logins grunda re
var Max Wert heimer, Wolfgang Köhl er och Kurt Koffka. De hävdade
att det mänskli ga med vetandet fun gerar holis tiskt snarare än reduk­
rionisrisk t, att sinnes intryck organiseras till helheter (gestal te r) som
upplevs som något "an nat" än summan av dess delar. Se till exempel
Ash , Mitchel1 G: GESTALT PSY CH OLOHY IN G ER M A N CU LTU RE, 1890-19 67

- H OLISM AND THE Q UEST FOR O BJECTI VIT Y, Cambridge University Press,
Cambridge, 1998.
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6. SYN KRON

5YNC är en ko rtform av engelskans SYNC H RON IZED (p sve ns ka

synk ro n ise rad elle r syn kron), med betyd elsen samtidig, sa m­

manfalla nde, samo rdnad . Ord et har sitt u rsprung i g rekiska n,

där SYN - [t illsa m ma ns] och KH RONO S - [t id] bildar SYNK H RONO S

- [t illsa m ma ns i tiden].

Det är viktigt a t t h Ila isär begr eppen synkro n ise ring och

översättning.5YNChandlar inte om att översätta lju d t ill bild el­

ler bild till ljud. I SYNC- DESIGN synk ron iseras bild och ljud utan

att n gon över sättning förekommer. Ho s ettSYNC-OBJEKTä r bi ld

och ljud tv s idor av sam ma mynt, tv s ido r av ett aud iov isue ll t

obj ekt u tan fram- och baksida.

En YNC-DESIGN ER utveckl ar och utforskar D EN AUDIOVISUELu\

SYNK RON ISERINGENS ESTET IK . H u r kan SYNC- DESIGN se ut? Säkert

p m nga olika sä tt. Pre cis som att det finns olika musikstilar

ko m mer d et att fin nas oli ka SYNC-STILA R.

2 1 SYNC-DE IGN ER u tvecklar den aud iovisuella synkro n ise­

r ingens este t ik

2 2 YNC finns i olika st ilar

S

7. DESIGN

En SYNC-DE IGN ER är en ny typ av medi eproducent som i en pro­

du centroll fören ar tr e äld re producentroller :

an ima tören

ii mu sikproducenten

ii i programme raren

Detta stä ller kr av p ku nsk aper inom en rad olika omr d en :

A bi ldkomposition , an imation

B ljuddesign , musikkornposition

C datorprog ram , programmeri ng
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SVNC·DESIGN MANIFEST

Det är om öjli gt att vara expert inom alla dessa omr den , det är

inte heller nöd vändigt. En SYNC-DESIGNERtar valda kunskape r,

strateg ier och metoder fr n dessa fält och lägger samman dem

i ett helt nytt omr de (se fig. 3). SYNC-DESIGN behöver inte pro ­

duceras aven ensam kreatör, det finns inget som hindrar att

en grupp person er med olik a kompetens er ti llsammans skapar
SYNC-DESIGN.

N got som saknas idag är kraftfull progr am vara utv ecklad

speciell t för aud iovisuell komposition, in te förrä n en s dan

pro gram vara finn s tillgän glig kommer SYNC-DESIGNEN utveck­

las till en verkligt självständ ig konstform.

23 S Y NC - OBjEKT kan skapas aven gru pp sync-designers

24 S Y NC - O BjE KT skapas med sync-des ignmjukvara

T

8. SYNC

H ur n r ett SYNC-OBjEKT mottagaren?Det finns tv vägar att g :

den privata

Den privata vägen innebär att motta garen ges direkt till g ng

till S YNC- OBjEKTET (t.ex. som datafil, DVD-skiva elle r via nä­

tet ). Mottagaren f r själv styra när, var och hur SYNC-OBj EK­

r sr konsurn eras, Fördelen med den privata vägen är den höga

till gän gligh eten , nackd elen är brist p kontroll överdistribu­

t ion och prese ntat ion.

II den offentliga

Den offentliga vägen inn ebär att konsumenten besöker en sär­

skild plats för att ta del av SY NC- OBj EKT ET (t.ex. en kon sthall,

biograf elle r kon sertlokal). Konsumenten kan inte själv styra

när, var och hur SYNC-OBj EKTET visas (se fig. 4). Fördelen med

den offentliga vägen är kontroll över distribution och presen­

tation, nackdelen är den låga till gän gligh eten .
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*animot&.n

$
mUlikprod ucenten

*prog ramm.or. n

FIG.3 En SYNC -DESIGNER är en ny typ av ruedieproducent
som i en produ cent roll förena r tre äld re prod ucenrro ller:
AN I MATÖREN, MUSI KPROD UCENT EN OCH PROG RAMMERARE N.

Figuren visar hur valda de lar tas från dessa tre roller och
samm anfogas i en helt ny roll: SYNC -DESIGNERN.

FIG.4 Figu ren illustrerar skill naden mellan DEN

PRI VATA OCH DEN OFF ENTLIGA ViiG EN. Förde len med DEN

PR/VATA Vii GEN är den höga tillgängligheten, nackde len
är brist på konrro ll över distribution och presentation.
Fördele n med DEN OFFENTLI GA ViiGEN är konrroll över
distribution och presentation, nackdelen är den låga

till gängligheten.
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Stillb ilder ur SYNC (Dan Spegel, 20 0 9)
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AeSTRACTS

DAN SPEGEL

EN AUD IOV ISUELL EXPERIMENTVERKSTAD

SWE

Projektet EN A UDIO VISUELL EX PERIMENTVERKSTAD introducera r

och definierar den nya konstformen SYNC. Sync är den aud io­

visue lla syn kron ise ringens konstform, dess syfte ä r at t under­

sö ka det - till sto r del - outforsk ad e omr det mell an mu sik och

bi ldkonst. En SYNC-DES IGN ER (d .v.s, ' en sk apare av sync' ) använ­

der abst ra kt grafik och elektron isk musi k för at t ska pa synkro­

na st ru ktu rer av ljus och ljud i rörelse. Sync för en ar omr den a

an ima t io n, musikproduktion och datorprogrammering i ett

helt nytt område: SYNC-D ESIGN .

Resu ltatet av projektet blev den datoranimerade videon SYNC

och texten SYNc -D ESIGN MANIFEST. SYNC utforsk ar en rad olika

strategi er för design av sy nkro na , aud iov isuella objekt. Min

am bit ion var at t sk apa en komposition vars ljud- och bildele­

ment sku lle smält a sam man och bild a ett synergis t isk t fö rh I­

lande. S YNC-DESIGN M ANI FESTET är ett försök at t författa ett do­

kument som d efinierar konstformen sync. Det ä r skr ivet i en

st il som p minner om - och sta rkt influer ats av - konstmani­

fest fr n 190o-t alets första hälft.

DAN SPEGEL

AN AUDIOVISUAL EXPERIMENTAL WORKSHOP

ENG

T he project AN AUDIOVISUAL E XPERIMENTAL W ORKSHOP presents

and defines a new art fo rm called SYNC. Sync is th e a rt of au­

diovisu al synchronization and its goa l is to exp lore th e unchar­

red te rritory berween m us ic and visu al art . A SYNC-D ESIGNER (Le.

'a creator of sync' ) is an art ist who uses abs t ract g ra ph ics and

elect ro n ic music to create synchronous structures of light and

sou nd in motion . Sync merges the fieJds of an ima t ion, mu­

s ic production, and computer programming inro a ne w field :

SYNC-DESIGN.
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ABSTR ACTS

T he ou tcome of th e project was th e cornpu rer-an imatcd vide o

SYNC and a text called SYNC-DESIGN MAN1FESTO. SYNC ex plores

d ifferent st ra tegles for designing sy nch ronous, aud iov isua l ob­

jects. My ambit ion was ta crea te a cornposition whose sou nd

and im age elem ents would fuse rogerh er and form a synerge ric

rela t ionsh ip. TheSYNC-DESIGN MANI FESTa is an at te rnpr ta write

a docu ment th ar defines th e art of sync. It was writt en in a sryle

sim ila r to - and g rea t ly influen ced by - ea rly zo th cen tu ry art

mani festas.


